CONSEJO DEPARTAMENTAL DE LIMA
CAPITULO DE INGENIERIA MECANICA
Y MECANICA ELECTRICA

PROGRAMACION
E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Clases presenciales

= INICIO g
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@ martes y jueves CIP CDLima
8:30 a.m. - 11:00 a.m. < Calle Barcelona 290,
11:00 a.m. - 1:30 p.m. San Isidro

Duracion 20 hrs.
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¢De qué trata el curso?

En este curso, los estudiantes aprenderdn
conceptos de programaciéon en bloque e
inteligencia artificial; donde desarrollardn
diversas actividades por niveles, que les permitird
comprender la estructura de un algoritmo.

Con Mblock #5 despertard en los estudiantes
las habilidades creativas, de pensamiento
légico, de resolucién de problemas, Ilas \
habilidades blandas y computacionales. Mblock S -
#5 es un entorno grdfico muy facil de utilizar

desarrollado por makeblock.

-

Metodologia:

La metodologia de este curso de programacion grdfica con mblock #5, se basa
enfocdndonos en el pensamiento computacional que permitird despertar
habilidades de descomposicién, de abstraccién, de reconocimiento de patrones y
la escritura de algoritmos que ayudardn a formar el nuevo aprendizaje.

Esta propuesta usa el Enfoque STEAM, el cual tiene como pilares los conocimientos
de cienciq, tecnologia, ingenieria, arte y matemdaticas




Al finalizar el curso, el estudiante estard preparado para:

* Conocer e identificar conceptos de programacién y de inteligencia artificial.
 Comprender las estructuras algoritmicas.

* Reconocer y usar halocode, identificando las caracteristicas y funciones.

» Utilizar comandos de programacion para resolver las diversas actividades.
* Aprenderd a crear sus propios videojuegos.

Coordinador

Ing. CIP Oliden Martinez

Maestro en ingenieria con mencién en gerencia
de proyectos electromecdnicos. Calificado
como Investigador RENACYT.




* Introduccion a la programacion - interfaz de mblock#5
* Arquitectura de un videojuego - videojuego te atrape
* Videojuego - cesta de alimentos

* Videojuego - ping pong

* Videojuego - saltos

* Videojuego - laberinto

* Readlidad aumentada

* Halacode - control de videojuego

Duracion: 20 horas

V 4

-
LU
>
Z
Z
Q
7
LLI
(7

-

Dirigido y horarios:

@ 1ler grupo: de 8 a 12 afios INICIO
9 ENERO

Martes y jueves de

8:30 a.m. - 11:00 a.m.
o o 2024
@ 2do grupo: de 13 a 17 aifios

Martes y jueves de

11:00 a.m. - 1:30 p.m.
Inversion:
« PuUblico en general: s/. 450.00
» Colegiado habilitado CIP: s/. 400.00

Dale “me gusta” y siguenos en: /
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cimecip

® 961 237 782 | 202 5009

@ cime5@ciplima.org.pe



